
Weekly Report

梅鸿辉

December 17, 2017



1. PVAST

ECharts论文成功投稿

VisComposer投稿

2. Idea evaluation: 不同分辨率/显示面积间迁移的设计准则

布置硕士生开始进行系统构建

TODO Next Week

• 继续idea evaluation和一些试验

• 专利

• 报告博客
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Works Progresses
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TASK PROGRESS TODO ISSUES DATE

专利（两个） 1/2 继续按照要求修改示意图

VisComposer 投PVAST 等待回复

VisEvo idea evaluation 下周

JVLC publicated

电子学报 已提交 等待回复

ECharts论文 投PVAST 等待回复 下周
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